SYNCHROMAT
PAILLARD-BOLEX M8

MODE D'EMPLOI
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1. AVANT-PROPOS

Le Synchromat Paillard-Bolex M8 permel a tout possesseur d'un projecteur M8
ou M8R et d'un magnétophone a déroulement horizontal de sonoriser ses films
avec une synchrenisation parfaite du son et de l'image.

Le Synchromat Paillard-Bolex M8 est un dispositif électro-mécanique qui
s'intercale entre le projecteur et le magnétophone. Il fait dépendre la cadence
de projection du film de la vitesse de déroulement de la bande magnétique.
Autrement dit, il régle de manidre continue — depuis le début jusqu‘a la fin
de la projection — la vitesse du projecteur, de lelle sorte que limage soit
synchronisee en permanence avec le son.

— Le magnélophone dont on dispose s'utilise comme de coutume et tourne
a sa vitesse habituelle normalisée (9,5 ou 19 cm par seconde). Lorsquon
l'emploie conjointement avec le projecteur M8 (ou MB8R) et le Synchromat
prealablement connecté au projecteur (voir page 5), c’est lui qui va com-
mander la marche du projecteur. Un seul bouton (celui du magnétophone)
permettra donc de mettre en marche ou a'arréter I'ensemble projecteur M8
— Synchromat — magnétophone. Pour cela, il suffit de faire passer la bande
magnetique (b) sur les organes d'entrainement du Synchromat (voir page &)
avant de l'enrouler sur la bobine réceptrice du magnétophone.



La bande magnétique est alors en contact avec la poulie (g) mue par l'arbre
flexible (f) relié au projecteur. Si la vitesse de rotation de cette poulie est
inférieure ou supérieure a celle du magnétophone (9,5 ou 19 ¢cm par sec.), la
bande magnétique se tend davantage ou au contraire se détend, agissant sur
le levier tendeur (c). Ce dernier commande un rhéostat disposé a Iintérieur du
Synchromat et placé sur le circuit du projecteur. Ce rhéostat réagit donc
instantanément & chaque variation de vitesse de la poulie (e), (c.a.d. du pro-
jecteur) el corrige immeédiatement la vilesse de déroulement du [lilm.

Lorsqu’on arréte le magnétophone, la bande magnétique se tend complétement
et ameéne le levier-lendeur (c) en position d’interruption, d’ol arrét automatique
du projecteur. Le défilement des images sur I'écran est par conséquent deter-
miné en permanence par celui de la bande magnétique. Il est donc lacile, si
I'on fait démarrer chaque fois la bande magnétique et le film & partir d’un
repere fixe, d’obtenir une synchronisation parfaite de limage et du son. Ce
dispositif présente en outre lavantage pour I'amaleur, de pouvoir tourner et
projeter des films 8mm & leur cadence normale de 16 images/sec.

DESCRIPTION

Le Synchromat Paillard-Bolex M8 est contenu dans un coffret gainé dont le
couvercle est amovible. Il esl livré avec une poulie correspondant & une vilesse
de déroulement de la bande magnétique de 9,5 cmfsec. (sur demande on peul
obtenir une poulie de diamétre plus grand, calculée pour une vitesse de
déroulement du magnétophone de 19 cm/sec. Cette poulie est interchan-
geable avec la premiere).*

Un arbre flexible assurant la liaison mécanique avec le projecteur fait pariie de
I'éequipement.

Une table pour la disposition commode du projecteur Paillard-Bolex M8 et
du Synchromat est livrée sur demande.

ADAPTATION DU PROJECTEUR

Pour étre utilisé avec le Synchromat, volre projecteur M8 ou M8R doit étre
muni sur son cété gauche d'une prise a contacts court-circuiteurs internes. Celte
prise permet de commander par I‘intermediaire du Synchromat la mise en marche
et I'arrét du projecteur de méme que l'allumage et I'extinction de la lampe de
projection.

En outre, la poulie de rebobinage du projecteur doit étre remplacee par un
‘bouton fixe permettant I'adaptation de I'arbre flexible.

Votre marchand Paillard-Bolex vous donnera volontiers les renseignements
nécessuires sur cette peltite transformation.

Il existe une version simplifiée de ce dispositif pour lagquelle la commande du
projecteur n‘est que semi-automatique (l'allumage el l'extinction de la lampe

* Lorsqu'un film qui a 61é sonorisé sur un ensemble détermine (magnétophone
el Synchromat) doit étre reproduit sur d’'autres appareils (en cas d’échange
entre clubs, par ex)., il est recommandé d'utiliser pour Uenregistrement conme
pour la reproduction une poulie d'entrainement dont le diamétre a été conlro-
1é avee une toléerance de 1/1000 mm. Ces poulies marquces du signe ,,C"

(= Club) sont livrables sur demande ef assurent une synchronisation parfaite

aussi bien sur un appareil que sur un autre.



doivent se faire & la main). Dans ce cas la prise pour lampe auxiliaire du
projecteur est utilisée pour la liaison électrique au Synchromal et ne peut plus
étre employée pour alimenter une lampe d'ambiance.

EMPLOI
. MISE EN PLACE DES APPAREILS —

Utiliser la table spéciale livrée par Paillard ou un moyen analogue.

1) Placer le magnélophone (a) sous la table (T), les commandes elant dirigees
vers |‘operateur.

2) Placer le projecleur (h) sur la table (T), les commandes étant dirigées vers
l'opérateur.

3) Placer le Synchromat sur le supporl (1), la poignée du coflrel etant dirigée
vers I'écran. Ajuster la hauteur du support (1) de telle sorte gue la face
supérieure du Synchromat soit au méme niveau que celle du magnétophone.

4) Connecter projecteur et Synchromat & l‘aide. du cable llexible (f). Dans ce
but, introduire une extrémité du flexible (f) dans Tencoche de l'arbre du
Synchromat et serrer la douille (m). Introduire l'autre extrémite du flexible
sur le bouton (o) du projecteur (aprés avoir enleve, si necessaire, la courroie
de rebobinage) et serrer la douille (n).

5) Introduire la liche du Synchromat dans la prise latérale du projecteur M8
(dans le cas de la version simpliliee, la prise se trouve a l'arriere du projec-
teur el est munie d'une fiche-bouchon qui doit étre retirée au preéalable).

&) Connecler projecteur et magnétophone au réseau d'alimentation electrique
en se conformant aux prescriptions usuelles.

CHARGEMENT

a) du projecteur

1) Munir le film d'une amorce assez
longue (1 m environ) et marquer
celle-ci a environ 50 cm. de son
extrémilé dun repére (morceau
de bande adhésive par exemple).

2) Charger le projecteur de la ma-

niere habituelle, mais en placant
le repére devant la fenétre du
projecteur {au milieu du couloir
— voir fig. 3).







b)
1

4)

5)

du magnétophone

Charger le magnétophone comme d'habilude, mais sans accrocher la bande
magneétique a la bobine réceptrice. Si le magnétophone a deux sens de mar
che, utiliser celui de gauche a droile.

Dégager la poulie d'entrainement (e) du Synchromat (voir fig. 4). Pour cela,
tourner le bouton B vers la droile, ce qui a pour eifel de relever le galet
presseur (p).

Faire passer la bande magnétique dans les organes de défilement du Syn-
chromat en suivant le trajet indique par les fleéches. S'assurer que la bande
est correctement engagee sous le frein (1) du galet d'entrée, qu‘elle repose
au fond des galets et qu'elle est bien appliquée sur la poulie d‘entraine-
ment (e).

Accrocher I'extréemite de la bande magnéligue & la bobine réceptrice du
magnetophone. Tourner celte bobine pour bien lendre la bande el amener
le levier tendeur (c) au bout de sa course (vers la gauche).

S'assurer encore une fois que la bande magnétique est bien en place et
qu'elle ne frotte nulle part (au besoin rectifier la hauteur du support sur
lequel repose le Synchromat). Tourner le bouton (B) vers la gauche pour
serrer la bande magnétique contre la poulie d’entrainement (e).

Marquer la bande magnélique d‘un repére en face d‘un endroit bien recon-
naissable du magneélocphone, de maniére a pouvoir placer toujours la bande
magnéligue exactement au méme point de départ.

1t est recommandé, en l'absence de normes officielles, de choisir le point de
repere fixe du magnétophone a 115 nun de la téte magnétique (@ la sortie de
celle-ci). Celte distance a en effet ¢16é adoptée sur certains magnétophones ré-
cents tels que le Grundig TKD, qui sonl munis d’'un repére. L'adoption de cette
distunce facilite les échanges entre clubs. Un tel signe peut étre apposé facile-
ment sur la platine du magnétophone, ai moyen d’un moreceau de bande adhé-
sive en conleur, taillé en forme de fléche, par exemple.

Lorsque le magnetophone posséde deux 1&les dilférentes pour I'enregistrement
la reproduction, il est nécessaire de le munir de deux repéres.

et




C. MISE EN MARCHE POUR ENREGISTREMENT OU
REPRODUCTION AVEC PROIJECTION —

1) Placer le commutateur (i) du projecteur sur la position moteur -~ lampe.
2) Tourner le boulon de vitesse du projecteur a fond vers la droite (vilesse
maximumy.

3) Enclencher et mettre en marche le magnétophone,

4) lLorsque magnelophone et projecteur sont en marche, tourner le bouton de
vitesse du projecteur vers la gauche jusqu'a ce que la fleche du levier
tendeur (c) secit 4 peu prés au milieu de la plage de réglage (en lace
de la fléche imprimée sur la platine).

5) Commencer l'enregistrement ou la reproduction du son.

VERSION SIMPLIFIEE

Dans le cas de la version simplifiée la lampe du projecteur n'est pas commen-
dée antomuatiguement. C'est pourquoi on ne placera le commutateur du projectenr
(voir chiffre | ei-dessus} que sur la position ,mofeur”. La lampe ne sera
enclenchée manuellement au moyen du commutatear (i) qu’au moment o le
projecteur tourne.

D. CORRECTION DE LA SYNCHRONISATION EN COURS DE PROJECTION

Si aucune erreur n'a élé faite lors du chargement (repérage) el de la mise en
marche, une synchronisation parfaite est assurée pendant toute la durée de la
projecticn, méme pour une bobine de 120 m. Par conlre, si un décalage di a
une lelle erreur se produit, il est possible de la corriger dans une certaine
mesure en déplacant le Synchromal par rapport au magnétophone :

— Si le son retarde sur I'image, avancer quelque peu le Synchromat en direc-

tion de [‘écran.
— Si le son avance sur |'image, reculer le Synchromat.

E. ARRET —

1) Arréter le magnétophone. Dés que le levier tendeur (c) du Synchromal arrive
a la fin de sa course (boucle minimum), le projecteur s’'arréle et sa lampe
s'eteint.

2) Par mesure de précaution, ne pas laisser le commutateur (i) du projecteur
sur la position « lampe ».

ATTENTION

Dans le cas de la version simplifiée, il est indispensable d'éleindre la lampe
du projecteur avant d’'arréter le magnétophone.

F. CORRECTION D'UN PASSAGE DEJA ENREGISTRE
Si I'on désire corriger une partie de I'enregistrement existant, il suffit, lors de
la projection, de passer rapidement de la position « reproduction » du magnéto-
phone & «enregistrement ». Si ce dernier ne présente pas celte possibilite, il
sera nécessaire d'arréter 'appareil et de procéder comme indiqué ci-apres :
G. ARRET MOMENTANE
1) Procéder comme sous « E». Pendre soin de ne pas libérer la bande magné-
tique de la poulie (e) (ne pas tourner le bouton B). Si necessaire, tendre
la bande magnétique pour éviter un a-coup qui risquerait de la déchirer
lors de la remise en marche.

2) §'il esl nécessaire de revenir quelque peu en arriere pour effectuer une cor-
rection, actionner a la main le bouton (o) du projecteur. Il entrainera a la



fois le film et la bande magnétique. Aussi n'y aura--il aucune perte de syn-
chronisation tant que la bande magnétique n‘a pas glissé sur la poulie (e).

Il y aura lieu déliminer les boucles du film et de la bande magnétique qui
Se seront formées au cours de celle opération.

Dans ce but, agir sur les bobines respectives. Lorsqu’on atteint la position vou-
lue, tendre la bande magnétique (le levier tendeur c doit étre a la fin de sa
course, comme lors d‘'une mise en marche normale).

Remarque : Sur la plupart des magnélophones, la bande magnelique est freinee
lors de larrél, mais n‘est pas retenue de facon absclue Comme le temps
d’arrét du projecteur, en raiscn de linertie de ce dernier, est plus long que
celui du magnétophone, la bande magnétique esl tirée par la poulie (e) de
guelques centimétres encore a travers la téte magnélique. Ceci permel de
conserver le synchronisme lors d'un nouveau démarrage (enregistrement partiel,
correction, interruption en cours de projection, elc..).

Si la bande esl retenue trop fortement par le magnétophone elle glisse sur la
poulie (e} du Synchromat et la synchronisation est perdue. Cet inconvenient
pelit élre évité si 'on warréte pas le magnétocphane par sa commande mecani-
gue, mais simplement en coupant son alimentation en courant éleclrigue.

Attention : Si l'on utilise un projecteur modilié selon la version simplifiée,
éteindre la lampe de projeclion avant tout arrét du mecanisme.

H. REBOBINAGE —

1) Bande magnétique : Relever le galet presseur de la poulie d’en‘railnement (e)
au moyen du bouton B. Aclionner la commande de rebobinage du magnéto-
phone

?) Film : Pour rebobiner le film & la main, proceder comme de coutume. Si l'on
veut utiliser le moteur, déconnecler auparavant le flexible (1) en deévissant la
douille {n) pour pouvoir passer la courroie de rebobinage.

Remarque :

Le bouton d'entrainement étant devenu solidaire du projecteur, par suite de la
transformation de ce dernier, il est entraing par le moteur aussitol que celui-ci
est en marche.

|. FONCTIONNEMENT DU PROJECTEUR SANS SYNCHROMAT

Le projecteur fonctionne de la maniére habituelle dés que le Synchromat a éte
débranche. i

Dans le cas de la version simplifiée, il esl loutelois nécessaire d’introduire
auparavant dans la prise correspondante la fiche-bouchon prévue a cel effet.
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